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Tillatna hjilpmedel: Lathund for Matlab, frin kompendiet Matlab — en introduktion
av Erik Olsson. Lathunden finns bifogat tentamen. Matlabs inbyggda hjilp fir ocksi anvindas.

Jourhavande larare: L-G Westerberg, Erik Olsson.

Telefonnummer: 0920-491268 (LGW), 0920-493086 (EO)

INFORMATION

1. Logga in och starta Matlab 1 fullskdrm. Inget annat program/applikation fir vara Sppet
under tentamen. Undantag vid inlamning. Nir du vill lamna in dina filer ricker
du upp handen och vintar pd ansvarig lirare/tentamensvakt. Ha legitimation nira

till hands.

2. Du limnar in en .m-fil per uppgift. Nir du ir klar med tentamen limnar du in .m-
filerna 1 Canvas under Assignment Tentamen efter klartecken fran lirare/vakt. Spara
filerna 1 limplig mapp under tentamen si du litt kommer it dem for inlamning.

3. m-filerna du limnar in ska ha filnamnet fornamn_efternamn_uppgiftsnummer.m. Exempel:
joey_norum_2.m. Observeral Ha inte med 4, 4 eller 6 1 filnamnet. Anvind a och o
istallet.

4. Eventuella bonuspoing adderas till skrivningspoingen forutsatt godkint (8p) uppnatts.

Maximalt antal poing: 18.

Betygsgrinser for tentamen: 3 8p, 4 12p, 5 16p

Om du list kursen innan 2014, skriv det 1 filen som du lamnar in.




. Skriv en funktion som tar emot tva variabler, m och n. Funktionen ska
i sin tur returnera en 2D array med m rader och n kolumner dér det
forsta elementet har viirdet 1 och sedan ¢kar virdet med 1 ldngs raden for
varje element. Okningen fortsétter vid radbyte. Om funktionen exempelvis
anropas med bonjovi(5,3) sa ska foljande array returneras

1 2 3
4 5 6
7T 8 9
10 11 12
13 14 15
OBS, arrayen ska inte skrivas ut utan returneras. (3p)

. En studsboll slédpps fran starthéjden h meter och tappar p procent av sin
fart vid varje studs. Skriv en funktion som tar emot variablerna h och p
och sedan plottar studsbollens maxhdjd som funktion av antalet studsar.
Markera bollens maxh6jd med en cirkel och ha d&ven med starthojden i
plotten. Bollen far bara studsa sa linge dess maxhdjd &r storre &n 1 cm,
sa plotten behover inte striacka sig langre &n sa. (3p)

. Skriv en funktion som tar emot tva heltal a och b och returnerar alla
primtal i intervallet [a,b]. (3p)

. Lat talet i en talserie vara summan av dom tre tidigare talen, dvs
fln)=fn=1)+ f(n=2)+ f(n-3),

och dér dom forsta tre talen ges av f(1) =0, f(2) =1, f(3) = 2.

Skriv en funktion som tar emot ett heltal n > 0 och returnerar f(n). (3p)

. Skriv en funktion som plottar sinuskurvor och anropas enligt foljande
>>sinus(n,p,db)

dar n ar antalet sinuskurvor, p dr antalet perioder for sinuskurvorna och db
dr fasskillnaden i grader mellan varje sinuskurva. (Ledning, en sinuskurva
med fasforskjutningen o ges av y = sin(r — «).) (3p)



6. Skriv en funktion som tar emot tva heltal, timme och minut, och ritar upp
en analog urtavla med visare som visar den mottagna tiden. Markorer
for varje timme och minut ska ocksa finnas i urtavlan. Markorerna for
timmarna ska vara storre &n dom for minuterna. Om exempelvis funkionen
heter klocka och anropas med klocka(13,25) sa ska foljande Matlabplott
skapas. (3p)
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10 Lathund

For full forstaelse runt hur nedanstaende funktioner och anrop ska anvidndas sa
rekommenderas Matlabs inbyggda hjalp.

abs

ceil

clc

clear
colorbar

eye
fft
fftshift

figure

floor
fminbnd

fminsearch

for

if
imagesc
legend
length
linspace

load

max

mean
min

ones
plot
quad
round
save
size
spline
sprintf
sqrt
surf
title
switch
while
xlabel
ylabel

Berdknar absolutbeloppet.

Avrundar uppat.

Rensar kommandofonstret.

Rensar Matlabs workspace fran variabler.

Infogar en numerisk Gversidttning till fargkartan i en plott som
skapats med imagesc.

Skapar en matris med ettor pa diagonalen.

Berédknar en 1D Fouriertransform.

Skiftar elementen i en vektor.

Aktiverar ett existerande figurfonster eller oppnar ett nytt fi-
gurfonster.

Avrundar nedat.

Soker efter ett variabelvirde som minimerar en funktion i ett givet
intervall.

Soker efter ett variabelvirde som minimerar en funktion i
nérheten av ett startvirde.

Loopar igenom en sekvens.

Gor en jamforelse.

Plottar 2D-data som en fiargkarta

Léagger till en forklarande legend till en existerande plott.
Returnerar léingden av en vektor.

Skapar en vektor med vérden som varierar med likformiga steg
mellan tva givna vérden.

Léser in data fran en Matlab-fil.

Returnerar max-viardet i en vektor eller en vektor med max-
virden fran alla kolumner i en matris.

Beréknar medelvardet.

Returnerar min-vérdet i en vektor eller en vektor med min- virden
fran alla kolumner i en matris.

Skapar en matris med ettor i alla element.

Plottar 1D-data.

Beréknar en integral.

Avrundar till ndrmaste heltal.

Sparar data till en Matlab-fil.

Returnerar storleken av en matris.

Gor en interpolation utifran existerande data.

Skriver formaterat data till en stréng.

Berdknar roten ur ett uttryck.

Plottar 2D-data som en 3D-yta.

Infogar en titel i en plott.

Gar igenom olika alternativ i ett uttryck.

Loopar sa ldnge ett villkor dr uppfyllt.

Infogar en forklarande text pa Abskissan.

Infogar en forklarande text pa Ordinatan.
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