Metoderxr

#programmering #python #objektorientering

Kurs: DOOO9E

En metod ar en funktion som hor till ett objekt (eller klass). Anropas med punktnotation:

S = Ilhejll
s.upper() # "HEJ"
xs = [1, 2]

xs.append(3)

I en klass

Forsta parametern ar alltid self (det aktuella objektet):

class Cirkel:
def dinit  (self, 1):
self.r = 1
def area(self):

return 3.14 % self.r »*x 2

Se aven

e Klasser
e Objekt
e Parametrar
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